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17 APP, SITI E IA UTILI PER LA SCUOLA 👨🏻🏫📱

1.  GAMMA — Presentazioni con l’IA

Per creare presentazioni in pochissimo tempo.

Gli dai un argomento o un testo e Gamma crea automaticamente struttura, slide, grafica e immagini. 
Utilissimo quando devi preparare velocemente una presentazione per una lezione.

2.  MATHIGON — Matematica interattiva

Una vera e propria lavagna matematica digitale.

Con Polypad puoi utilizzare tantissimi manipolativi virtuali per lavorare su numeri, frazioni, geometria, 
algebra e molto altro. È particolarmente interessante da utilizzare sulla LIM insieme ai bambini.

3.  CHATGPT — Assistente per il docente

La più famosa IA

Può aiutarti a progettare lezioni, inventare attività, creare esercizi, adattare un testo a diversi livelli, 
trovare idee creative, preparare rubriche e tanto altro.

Il segreto? Più precisa è la richiesta che gli fai, migliore sarà il risultato.

4.  GEMINI — L’IA di Google

Un altro assistente IA molto utile per progettare e creare.

Puoi usarlo per brainstorming, spiegazioni, testi, attività, immagini e rielaborazione dei materiali. 
Particolarmente comodo se utilizzi già molto l’ecosistema Google.

5.  CANVA AI — Grafica e intelligenza artificiale

Canva ormai non serve più soltanto per fare belle grafiche.

Con i suoi strumenti AI puoi creare presentazioni, immagini, testi, schede e materiali didattici, modificare 
contenuti e velocizzare tantissimo la preparazione delle risorse per la classe. Per me rimane uno degli 
strumenti più versatili per un insegnante.

6.  CLAUDE — Per testi e documenti



Molto interessante soprattutto quando devi lavorare con testi e documenti lunghi.

Può analizzare materiali, riassumerli, riorganizzarli e aiutarti a trasformarli in attività o nuove risorse 
didattiche.

7.  TEACHY — IA pensata per gli insegnanti

Qui entriamo nelle IA create proprio per il mondo della scuola.

Inserisci argomento, classe e metodologia e Teachy può costruire una lezione completa generando 
insieme piano della lezione, slide, esercizi, attività, giochi e altri materiali. Può essere utilizzato anche per 
valutazioni e adattamento dei materiali. (Teachy)

8.  ODINO EDUCATION — IA per la scuola italiana

Un’intelligenza artificiale pensata specificamente per docenti e scuola.

Riunisce diversi strumenti che possono aiutare nella preparazione di materiali e lezioni e in altri aspetti 
del lavoro dell’insegnante. È interessante soprattutto perché è uno strumento progettato intorno alle 
esigenze del mondo scolastico.

9.  GROK — Per creare immagini e cartoon

Io lo utilizzo soprattutto per la generazione di immagini.

Puoi descrivere quello che vuoi ottenere e utilizzarlo per creare illustrazioni e personaggi in stile cartoon 
da inserire nei tuoi materiali o da utilizzare come punto di partenza per un’attività.

10. ANIMATED DRAWINGS — Anima i disegni dei bambini

Questa secondo me piacerà tantissimo ai bambini.

Fai un disegno, lo fotografi e Animated Drawings può trasformare il personaggio disegnato in 
un’animazione. In pratica: il disegno del bambino prende vita! 

11. STORYBOARD THAT — Crea fumetti

Per creare fumetti e storyboard digitali.

Puoi costruire scene scegliendo personaggi, ambientazioni, espressioni e dialoghi. Io lo vedo benissimo 
per scrittura creativa, sequenze narrative, comprensione del testo, storia o anche inglese.

12. STORYJUMPER — Crea libri digitali

Trasforma una storia in un vero libro digitale.



I bambini possono creare pagine, aggiungere testi e immagini e costruire il proprio racconto. Bellissimo 
soprattutto come prodotto finale di un percorso di scrittura creativa.

13. SUNO — Crea canzoni con l’IA

Scrivi quello che vuoi e l’intelligenza artificiale lo trasforma in una canzone.

A scuola le possibilità sono tantissime: una canzone sulle tabelline, sui verbi, sul sistema solare, sui 
Romani… Puoi persino partire da un testo scritto insieme alla classe e trasformarlo in musica.

14. QUIZIZZ — Quiz e giochi didattici

Per rendere ripasso e verifica molto più interattivi.

Puoi creare quiz e attività da proporre alla classe, individualmente o insieme. Perfetto per un ripasso alla 
fine di una lezione o per controllare velocemente cosa hanno capito i bambini.

15. GOOGLE EARTH — Esplorare il mondo dalla classe

Uno strumento che secondo me a scuola viene ancora sfruttato troppo poco.

Puoi portare virtualmente i bambini praticamente ovunque, esplorare territori e paesaggi e rendere la 
geografia molto più concreta. Ma può essere utilizzato anche in storia, scienze e per tantissime attività 
interdisciplinari.

16. NOTEBOOKLM — L’IA che studia i tuoi materiali

Questa è una delle più interessanti da conoscere.

A differenza di un normale chatbot, puoi dargli le tue fonti e lavorare direttamente su quelle. Puoi 
caricare documenti e materiali e ottenere riassunti, risposte con citazioni, mappe concettuali, quiz, 
flashcard, guide allo studio, infografiche e presentazioni. E una delle funzioni più particolari è che può 
trasformare i tuoi materiali anche in podcast e video esplicativi generati dall’IA.

17. GYNZY - La lavagna magica

Un mare di strumenti

Una piattaforma pensata per rendere la LIM più interattiva e coinvolgente. Permette di creare lezioni, 
attività e giochi da svolgere insieme alla classe, utilizzando tanti strumenti già pronti per diverse 
discipline. Perfetta per trasformare la LIM in uno spazio di lavoro condiviso e far partecipare attivamente i 
bambini.




