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Siamo Marianna e Matteo, insegnanti in una
scuola primaria a Torino.

Marianna ¢ insegnante di sostegno e Matteo
insegnante su posto comune. Insieme abbiamo
realizzato una versione in CAA (Comunicazione
. Aumentativa Alternativa) di Harry Potter e la
Pietra Filosofale, con il desiderio di rendere
questa meravigliosa storia accessibile a tutti 1

bambini e le bambine.

Questo progetto nasce dall’amore per il nostro

lavoro e dalla convinzione che ogni bambino e
bambina debba avere la possibilita di vivere la magia della lettura, sentirsi incluso e
trovare la propria voce. Abbiamo scelto la CAA per dare spazio e possibilita anche a
quei bambini che spesso incontrano difficolta nella comunicazione e nella lettura

tradizionale.

Il nostro libro ¢ stato arricchito da qualcosa di ancora piu speciale: le illustrazioni
create dai bambini della scuola. Attraverso 1 loro disegni, fantasia ed emozioni hanno
dato vita ai personaggi e ai luoghi della storia, rendendo questo progetto un vero

lavoro condiviso, fatto di partecipazione, creativita e inclusione.

Ogni pagina racconta non solo la magia di Harry Potter, ma anche il valore
dell’ascolto, della collaborazione e dell’amore verso tutti 1 bambini, soprattutto quelli

che hanno piu bisogno di sentirsi accolti e compresi.

Questo libro ¢ il nostro modo di dire che la magia piu grande ¢ permettere a ogni

bambino e bambina di sentirsi parte della storia.
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CAPITOLO 1: "IL BAMBINO| [SOPRAVVISSUTO"
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o || - ||%d] =] -] &
DI NOTTE | |ARRIVANO 3 MAGHI.
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SILENTE.

ARRIVA LA PROFESSORESSA| |MCGRANNIT.
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ARRIVA | | HAGRID.
I MAGHI | |PARLANO DI UN BAMBINO.
ﬁ S D
IL BAMBINO SI CHIAMA HARRY.
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I GENITORI DI HARRY SONO MORTI.
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UN MAGO CATTIVO LI HA UCCISI.
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IL MAGO | |CATTIVO|| NON HA | | UCCISO
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HARRY | [HA UNA CICATRICE| | SULLA | |FRONTE.
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SILENTE | | PRENDE | | HARRY E LO PORTA DAI
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HAGRID | | LASCIA HARRY | [DAVANTI ALLA PORTA.

W FYRSEE

SILENTE | | LASCIA UNA LETTERA.
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HARRY | | DORME.
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HARRY NON SA | | NIENTE.
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HARRY NON SA DI ESSERE | [SPECIALE.
2 ) N\
- ﬂoﬂf 2 - o)
S ,
HARRY NON SA DI ESSERE | [FAMOSO.
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CAPITOLO| [ 2: VETRI CHE | [SCOMPAIONO
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E IL CUGINO | | DUDLEY.
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I DURSLEY| [TRATTANO| | HARRY MOLTO MALE.

& 5 I

HARRY DORME NEL RIPOSTIGLIO SOTTO LE
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IDURSLEY| IDECIDONO DI

ANDARE ALLO
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DUDLEY VUOLE VEDERE IL SERPENTE.
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DUDLEY SPINGE HARRY.
IL VETRO DELLA TECA SCOMPARE IL
o [\
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CH 5 || T
SERPENTE ESCE DALLA GABBIA.
TUTTI SI SPAVENTANO E URLANO.
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IL SERPENTE| [SCAPPA VIA.
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CAPITOLO 3 E 4
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HARRY VIVE CON I DURSLEY CHE LO
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TRATTANO MALE.
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ARRIVANO| | LETTERE | |INDIRIZZATE HARRY MA NON
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GLIELE FANNO | |LEGGERE.
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>

LE LETTERE | |CONTINUANO AD AUMENTARE| |OGNI GIORNO.
- 1B -+ | x| /&
ZI10 VERNON CEIE%A DI IMPEDIRE CHE HARRY
Rles| > 8]+ [ 4
LE RICEVA.
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LA FAMIGLIA| [ SCAPPA IN POSTI |[ISOLATI PER
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EVITARE LE LETTERE.
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ARRIVA | [ HAGRID E TROVA SULL'ISOLA.
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CONSEGNA| [FINALMENTE LA LETTERA A
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HARRY | | SCOPRE DI ESSERE UN MAGO.
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HOGWARTS.
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CAPITOLO 5 "DIAGON ALLEY"

CON HAGRID PER ANDARE A
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ARRIVANO| |DAVANTI A UN PUB CHIAMATO IL
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CALDERONE| | BUCATO.
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IN DIAGON ALLEY| | HAGRID | | TOCCA
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DEI MATTONI E IL MURO SI APRE.
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HARRY E IN UNA STRADA PIENA DI

\ifw.‘zé\_/>
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NEGOZI | | MAGICI.
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CISONO | |BACCHETTE, LIBRI, POZIONI E ANIMALI| | STRANI.
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HAGRID PORTA
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ALLA BANCA DEI MAGHI
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DENTRO LA BANCA | |CI SONO I FOLLETTI CHE
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LAVORANO.
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HAGRID | | PRENDE ANCHE UN PACCO | |SEGRETO DA
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UNA CASSAFORTE.
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DOPO VANNO NEI NEGOZI PER COMPRARE IL
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HARRY | [ COMPRA I LIBRI, LA BACCHETTA E
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TUTTO IL NECESSARIO.
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CAPITOLO 6 "IL BINARIO NOVE E TRE QUARTI"
6 - f O +
HARRY VA ALLA STAZIONE DEI TRENLI.
\‘ﬁ-f é — ID
DEVE PRENDERE IL TRENO AL BINARIO NOVE
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E TRE QUARTI MA NON ESISTE.
-+ \, , 4-@-» —

NON SA COSA FARE.

@

VEDE UNA FAMIGLIA| | STRANA.
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SONO I WEASLEY.
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LA MAMMA | | SPIEGA:
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"BISOGNA| [PASSARE ATTRAVERSO IL MURO

B o | - | B

TRA IL BINARIO| | 9 E10."
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HARRY | [HA PAURA
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MA CORRE VERSO IL MURO E NON SBATTE.
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ATTRAVERSA IL MURO.

ks || - || B

ARRIVA AL| | BINARIO | [ MAGICO.

VEDE IL TRENO PER HOGWARTS.
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SALE SUL|| TRENO E INCONTRA RON.
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DIVENTANO AMICI.
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ATTRAVERSANO IL LAGO.

7R% -

VEDONO | |HOGWARTS.

L |

.Q O‘
A
/ \
/ [ ‘
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I BAMBINI| |[ENTRANO NELLA SALA GRANDE.
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PRIMA CHE INIZI LA SCELTA, HARRY VEDE
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DRACO MALFOY.
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MALFOY E UN BAMBINO CON I
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ALTRE.
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IL CAPPELLO VIENE MESSO SULLA TESTA DI
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HERMIONE VA AL
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POI TOCCA A HARRY.
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IL CAPPELLO| | PENSA CHE HARRY POSSA | | ANDARE
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AL SERPEVERDE.
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i
HARRY | [NON VUOLE ANDARE AL SERPEVERDE.
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"GRIFONDORO!"
HARRY E FELICE.
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HARRY SI SIEDE || VICINO A RON E
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CAPITOLO 8 "IL MAESTRO| | DELLE | |POZIONI"
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HARRY VA A HOGWARTS E INIZIA LE
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LEZIONI.
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IL CASTELLO E GRANDE E CONFUSO.
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LA SUA GATTA OSSERVA| | TUTTL
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CAPITOLO 9: IL DUELLO DI MEZZANOTTE

DURANTE LA PRIMA LEZIONE DI QUIDDITCH| | NEVILLE
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MALFOY.
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CAPITOLO 10 "HALLOWEEN"

10

HARRY E RON NON ANDAVANO| | MOLTO | |D'ACCORDO
& - N 0 0

CON HERMIONE.
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LEI ERA BRAVA A SCUOLA, MA UN PO'
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PREPOTENTE.
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A 1)) + | M X
VA NEL BAGNO E RESTA LI DA SOLA.
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IN QUESTA | |GIORNATA AD HOGWARTS SI
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TUTTI
YYyy
QOO0

SI

M

SPAVENTANO.
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GLI STUDENTI| [TORNANO| | NELLE LORO | | STANZE.
.oo —-0
- | & 1A @ || M| e
HARRY E RON SI RICORDANO CHE
-
7R o
vﬁ + K} M O v
HERMIONE E NEL BAGNO E NON SA DEL
4 -9 | &)+ W0
PERICOLO.
DECIDONO DI ANDARE AD AIUTARLA.
—>
W > é R g%yf ﬁ
@O
TROVANO IL TROLL NEL BAGNO.
- all|h="
o) .
E GRANDE E SPORCO.
- .|:| + Sers
3
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UTILIZZA LA MAGIA E FA CADERE LA

57y
- &+ 1 -
@

MAZZA DEL TROLL.

SVIENE PER TERRA.

YR
— T

ARRIVANO GLI INSEGNANTI:| [IMCGRANITT,| |[SEVERUS PITON

M- || +

RAPTOR.

3
[

HERMIONE DICE CHE E STATA LEI A CERCARE
_D
A S« Pl x| el
= Vi
IL TROLL. COSI PROTEGGE HARRY E RON.
g 0
- s || T %H + || B
¥ Y -

4
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DA QUEL GIORNO, E HERMIONE

+ | 4

DIVENTANO| | AMICI.

ﬂ"?’ or
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CAPITOLO 11 "IL QUIDDITCH"

FA MOLTO | [FREDDO|[ A | [HOGWARTS.
~ "

LE MONTAGNE| | SONO GRIGIE.

IL LAGO E GHIACCIATO.

HAGRID | | LAVORA NEL CAMPO DI QUIDDITCH.
B 2@ i |
INIZIA LA STAGIONE DI QUIDDITCH.
IRl -

HARRY GIOCA LA SUA PRIMA | |PARTITA.
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GRIFONDORO

GIOCA

¥R

CONTRO

>

SERPEVERDE.

e g

HARRY DEVE TROVARE IL BOCCINO| | D'ORO.
oo "\.‘ y \\ !/
| '79/ - WA Q
\i-rk ﬁé O b? T N
NESSUNO HA MAI VISTO HARRY | |GIOCARE.
vv || B= °
E UN SEGRETO DELLA SQUADRA.
®
- || - [|@®] > |
E UN PO' | |PREOCCUPATO.
- ||
MA E CONTENTO DI GIOCARE.
-]

) || - > EB
HERMIONE AIUTA HARRY CON I COMPITI.
A % al= - &

2
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E CONTENTO DI AVERE UN'AMICA COME
00| .
= ARG AR e
LEI.
A
PRIMA DELLA PARTITA HARRY, RON ED HERMIONE
O > |29 + | A
VANNO IN BIBLIOTECA.
% || @ [

CERCANO UN LIBRO SUL QUIDDITCH.
@ = -
CARE AL
‘i o),

VEDONO IL PROFESSORE| | PITON.

PO g,
’/ |: ': ‘.\ ’-. .
P »

PITON HA UNA GAMBA | | FERITA.

| - 0%

SEMBRA | |[ARRABBIATO.
- &
7N
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I RAGAZZI| [PENSANO CHE PITON | INASCONDA| |QUALCOSA.

- A6 ¢ Il H ]

IL GIORNO | | DELLA ||PARTITA || TUTTI SONO | |[EMOZIONATI.

LA SQUADRA DI GRIFONDORO SI PREPARA.

- J0°]| > M &

HARRY SALE SULLA SCOPA.

L 3B =1

LA PARTITA | | INIZIA.

il

N

I GIOCATORI| | VOLANO NEL CIELO E SI
® || 2~ @ || we y
PASSANO LA PALLA.
FA
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HARRY CERCA IL BOCCINO.

8-\

LA SCOPA DI HARRY SI MUOVE | |DA SOLA.

- T Rl =%

HARRY | | RISCHIA DI CADERE.

5 1%

TUTTI SONO | [SPAVENTATI.

bbb ||« B

HERMIONE| | GUARDA | | PITON.

é 4§_

PENSA CHE STIA FACENDO UNA MAGIA.
&) s | - 2]
HERMIONE| | CORRE DA LUL

a4 A< %
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ACCENDE UN FUOCO| | SOTTO IL SUO MANTELLO.
s | -

LA SCOPA DI HARRY TORNA | INORMALE.

HARRY | [CONTINUA GIOCARE.

L MR

>

VEDE IL BOCCINO.
- @ \ 4

LO PRENDE!

GRIFONDORO VINCE LA PARTITA!
DOPO LA PARTITA

Sell - |69
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HARRY, RON ED HERMIONE| [PARLANO.
\iji» =
PENSANO| [ CHE PITON | [VOLESSE| [FAR MALE HARRY.
°* > N |
MA | [NONSONO] [ SICURL.
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CAPITOLO 12 "LO SPECCHIO DELLE EMARB"

12 || =~

A NATALE, | | HARRY RESTA A HOGWARTS.

e

HARRY RICEVE UN MANTELLO| |DELL'INVISIBILITA E
NN
DI NOTTE | |[ESPLORA IL CASTELLO.
*
il C - %}
WY
TROVA UNA STANZA CON UNO SPECCHIO| [ MAGICO,
L7@/ = = K
- <o . ‘ %
e I_l 1 R \
CHIAMATO| |SPECCHIO DELLE EMARB.
NELLO | |SPECCHIO VEDE I SUOI GENITORI
A, 4 @Q —0
E LA SUA FAMIGLIA,| | PERCHE | |DESIDERA|| STARE
_o
+ -_ ... —

1
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CON LORO.

= | M

TORNA PIU VOLTE A GUARDARLO.
= —>
ﬂ% \ || > 47&%
SILENTE GLI SPIEGA CHE LO SPECCHIO| | MOSTRA
— g @ ®
d @] k) - 97
I DESIDERI PIU PROFONDI| |[DELLE PERSONE, MA
|
9? \ E ID ’
NON LA REALTA.
<> - =
© ex)
SILENTE GLI DICE DI NON VIVERE NEI
= )
> et e
ﬁ = @
SOGNI, MA NELLA || REALTA.
O ® \}
) %4
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CAPITOLO 13 "NICOLAS FLAMEL" E 14 "NORBERTO"
+ 14 || S

E I SUOI AMICI | |VOGLIONO| |SCOPRIRE

sl - RIRRIG) | R
i o)

0O
€I
[—r
rm

HARRY PENSA MOLTO ALLA PIETRA FILOSOFALE.

4| & >

UN GIORNO| | HAGRID VINCE UN uovo DI DRAGO.
o BT - Q) [
/7
DALL'UOVO NASCE UN PICCOLO| | DRAGO.
N MHE
]
IL DRAGO SI CHIAMA | INORBERTO.
—»> =
- % M Q@I %
IL DRAGO CRESCE MOLTO | [VELOCEMENTE.

- |k ! || &
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TENERE UN DRAGO A CASA E PERICOLOSO.
B - | x|l - A
HERMIONE E RON SONO PREOCCUPATI.
A |+
HARRY E I SUOI AMICI CHIEDONO AIUTO
-o 0 @ @
R Nl <
A CHARLIE WEASLEY.
CHARLIE SA COME PRENDERSI CURA DEI
—>
. Qlz
B8 @ || == A M >
DRAGHI.
ALCUNI AMICI DI CHARLIE | |ARRIVANO DI NOTTE.
v 4 SK° '
i Bl > e || >
I N
PRENDONO/| INORBERTO E LO PORTANO VIA.
_D
+ || "4
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MALFOY | [ SCOPRE | [ TUTTO E AVVISA I PROFESSORL.
g | T @ + - ||
@] ° <
HARRY E HERMIONE| [ USANO IL MANTELLO
SEAY NN
"1
DELL'INVISIBILITA|[ PER | [SCAPPARE.
— KA
MA | [DIMENTICANO IL MANTELLO| [INCIMA | [ ALLA
Q<+
» |- 8>
O
TORRE.
TROVA | [ HARRY E HERMIONE| [ FUORI || DALLE
R + & C ||
o ®
LORO | [ STANZE DI NOTTE.
- *
MEd] | > | [
ANCHE | [ MALFOY E NEVILLE | [VENGONO| [ PUNITL
i 3]







-
- 3
_ .r\‘ 2
iy PN
et Ve e P . B 20
T Rt et i
A Tiamh s R LT 7 SRS,
i AT R e ’ .

) el
L A P :

. Ao~ -. R T AT M
S .(ﬁ W & .

.4&&\%&\}»&0{. o

s
-,

- ... ..., 4 . .\. ... q .
$ P

L e
§5 E A s

e







CAPITOLO 15 "LA FORESTA | |[PROIBITA"

15 - |6

TUTTI | |DEVONO || ANDARE || NELLA | |FORESTA||PROIBITA CON

fih || 26 | = || @ @R | =

HAGRID.

NELLA | |FORESTA| |[SUCCEDONO COSE STRANE.

® - |
QUALCUNO STA UCCIDENDO GLI UNICORNI.

A O T | - | %@

HARRY VEDE UNA FIGURA | |[MISTERIOSA CHE BEVE

= -
A - Y.
\:i\‘h P

IL SANGUE | |[DELL'UNICORNO.

> :?f— >%§
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HARRY HA MOLTA PAURA.

L NECAIE:

FIORENZO IL CENTAURO| | AIUTA HARRY.

| ﬁ“ Wt \‘ﬁ-f

FIORENZO DICE CHE QUALCUNO VUOLE RUBARE LA
; )
ﬁ‘ < % y&hT'

PIETRA FILOSOFALE.

CAPISCE CHE LA PIETRA E IN
&+ - - | =

PERICOLO.

A
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CAPITOLO 16 E CAPITOLO 17

16 || + 17

"ATTRAVERSO| [ LA | [BOTOLA" E "CUOMO] [ DAI 2
D» > & + > % L 2
VOLTI"

HARRY PENSA CHE PITON VOGLIA | | RUBARE LA

+ Y -

HARRY, RON E HERMIONE| [DECIDONO DI AIUTARE.
=
WA + & \@ > é}j’
@O
DI NOTTE | |ESCONO || DALLA ||STANZA.
I 3 AMICI | |[SCENDONO NEI SOTTERRANEI

S E
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DELLA | [SCUOLA.

>

LI TROVANO FLUFFY.
| ||
Y o
E IL CANE A 3

FLUFFY
——

TESTE.

SUONA IL FLAUTO.
FLUFFY SI ADDORMENTA.
¢ - Z
* } z
I 3 AMICI | |PASSANO ATTRAVERSO UNA BOTOLA.

\

) @
"~ 3 lnn - -

DOPO | |TROVANO|| MOLTE PROVE | |DIFFICILI.

S| ¥y | &Y &

2
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HERMIONE| (UTILIZZA| [L'INTELLIGENZA.

a o -0

RON GIOCA UNA PARTITA| |A SCACCHI| | MAGICI.

fatty

RON SI FA MALE PER AIUTARE GLI AMICI.

»M W X ?3‘575’ g n n

CONTINUA| DA SOLO.

}_. ﬁﬁ

ALLA FINE| | HARRY TROVA IL PROFESSOR RAPTUS.
| \i \7@ - &
STA AIUTANDO| [VOLDEMORT.

RAPTUS

«D | o

VOLDEMORT| | VUOLE LA PIETRA FILOSOFALE PER
- R3
DIVENTARE PIU FORTE.

SINL

£2 Createdin WidgitOnline.com for LogoNora Widgit Symbols © Widgit Software Ltd 2002 - 2026




HARRY PARLA CON RAPTUS.

“i-f @Q @

HARRY RIESCE | |A TROVARE LA PIETRA.

VOLDEMORT NON RIESCE A RUBARLA.
—>
| RCA(E y d

SVIENE.

SI SVEGLIA IN INFERMERIA.

et ® o

IL PROFESSOR SILENTE E VICINO A LUL.
v A
- —
d

SILENTE | | SPIEGA CHE RAPTUS | | VOLEVA | | RUBARE LA
¢ —\ A—
= % Yol -
| + |N D |t

PIETRA | |[FILOSOFALE.
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VOLDEMORT]| | VIVEVA NEL CORPO DI RAPTUS.
D e g
LA MADRE DI
F >

FIGLIO CON L'AMORE.

| = |-

PER QUESTO | [VOLDEMORT NON RIUSCIVA TOCCARE

e AR

>

LA PIETRA FILOSOFALE| | VIENE | [DISTRUTTA.

-l
- = CA

COSI NESSUNO| | POTRA USARLA PER DIVENTARE

’/' "\\ ——ll —>
o]l
IMMORTALE.
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RON E HERMIONE| [STANNO BENE.

+ &l +*

HARRY E FELICE DI RIVEDERE GLI AMICI.
i — > 00— [ RJ
ARRIVA IL GIORNO | |DELLA FESTA| | FINALE.
== B LY ]
GRIFONDORO VINCE LA COPPA DELLE CASE.
® o7 -2 | ER
TUTTI SONO FELICI E FESTEGGIANO.
vvYvy P
— \/
Ktk + | fo
L'ANNO A HOGWARTS E FINITO.
- [ LAl

HARRY TORNA DAGLI Z1I1 PER L'ESTATE.

NIEEY s Y -9%
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MA

HARRY

CHE

TORNERA
—y

S

A HOGWARTS.
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